
TURMA DA

HUBMAT
HQs PARA RIR, DESCOBRIR E APRENDER

Seu filho pode se
apaixonar por
MATEMÁTICA.
Amizade, boas risadas e ideias que fazem sentido.

ENCONTRE A LEITURA PARA A FASE DO SEU FILHO

4º/5º EF • 9 a 11 anos*

Matemática Essencial • HQs 01 a 17

6º ao 8º EF • 11 a 14 anos

Base Forte • HQs 18 a 35

8º/9º EF e 1º EM • 13 a 16 anos

Raciocínio em Ação • HQs 36 a 50

Ensino Médio • 15 a 18 anos*

Matemática para a Vida • HQs 51 a 66

Todas as HQs são para leitores a partir dos 6 anos. Ano e idade são sugestões.
*Há variações por título. EF: Ensino Fundamental. EM: Ensino Médio. Guia na página 2.



TURMA DA HUBMAT SUA ESCOLHA COMEÇA AQUI

Qual descoberta vem agora?
Comece pela fase de aprendizagem. Escolha a história que desperta a curiosidade.
Cada caminho reúne HQs para comprar conforme seu interesse.

4º e 5º anos EF* • 9 a 11 anos*

Matemática Essencial
Construa a base com histórias sobre números,
contas, frações, formas e situações do dia a dia.

HQs 01 a 17 VER • P. 03 ›

6º ao 8º ano EF • 11 a 14 anos

Base Forte
Dê o próximo passo: conecte frações,
porcentagens, equações e medidas em aventuras
cheias de pistas.

HQs 18 a 35 VER • P. 07 ›

8º/9º EF e 1º EM • 13 a 16 anos

Raciocínio em Ação
Explore relações, fórmulas e gráficos. Um convite
para entender por que uma ideia funciona.

HQs 36 a 50 VER • P. 11 ›

Ensino Médio* • 15 a 18 anos*

Matemática para a Vida
Conecte funções, dados, finanças e projetos às
decisões que pedem mais do que uma conta.

HQs 51 a 66 VER • P. 15 ›

4º EF ao 3º EM • 9 a 18 anos

Confusões Geniais
Novas confusões, amizade e humor para
aprofundar ideias. Escolha a série da sua fase.

Conheça as séries CG VER • P. 19 ›

6º EF ao 1º EM • 11 a 16 anos

Missão Grana!
Dinheiro também rende boas histórias. Descubra o
papel das datas, dos custos e das promessas.

MG-01, MG-02 e MG-03 VER • P. 24 ›

A partir dos 6 anos. Curiosidade não tem série.

Ano escolar e idade são apenas sugestões para explorar o conteúdo. Crianças, jovens e adultos podem aproveitar
todas as HQs. Para os menores, vale ler junto! *A HQ 08 sugere 5º/6º EF; a HQ 59, 9º EF/1º EM.

CLIQUE NO CAMINHO PARA VER AS CAPAS 02

O total de páginas de cada HQ inclui capa e contracapa.



TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Uma base forte começa aqui.
Números, contas e frações em histórias para querer descobrir mais.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 01

O Vale dos
Números
Gigantes

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Valor posicional e zero.

Um zero pode mudar a aventura inteira!

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 02

O Reino das
Contas que
Mudavam de
Lugar

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Operações e propriedades.

As contas mudaram. E o resultado?

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 03

A Pizza das
Frações
Desaparecidas

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Frações de um mesmo inteiro.

Uma pizza, muitas pistas e fome de descobrir.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 04

O Troco de 10
Centavos que
Sumiu

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Decimais e dinheiro.

Dez centavos viram um grande mistério.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.

GUIA DE ESCOLHA ESCOLHER E COMPRAR 03

10 PÁGINAS 10 PÁGINAS

10 PÁGINAS 10 PÁGINAS

https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2001%20-%20O%20Vale%20dos%20N%C3%BAmeros%20Gigantes%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2002%20-%20O%20Reino%20das%20Contas%20que%20Mudavam%20de%20Lugar%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2003%20-%20A%20Pizza%20das%20Fra%C3%A7%C3%B5es%20Desaparecidas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2004%20-%20O%20Troco%20de%2010%20Centavos%20que%20Sumiu%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Pensar pode ser uma aventura.
Padrões, escolhas e relações ganham vida com a turma.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 05

A Floresta dos
Caminhos
Possíveis

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Contagem multiplicativa.

Cada escolha abre um novo caminho.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 06

O Trem dos
Padrões
Repetidos

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Sequências periódicas.

Qual será a próxima surpresa do trem?

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 07

O Portal que Só
Abre em
Equilíbrio

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Igualdade e incógnita.

A chave é descobrir o que falta.

SUGESTÃO

5º e 6º EF 10–12 anos

HQ 08

A Ponte dos
Suquinhos
Desiguais

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Proporcionalidade direta.

Misturas diferentes pedem uma boa comparação.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.

GUIA DE ESCOLHA ESCOLHER E COMPRAR 04

10 PÁGINAS 10 PÁGINAS

10 PÁGINAS 10 PÁGINAS

https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2005%20-%20A%20Floresta%20dos%20Caminhos%20Poss%C3%ADveis%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2006%20-%20O%20Trem%20dos%20Padr%C3%B5es%20Repetidos%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2007%20-%20O%20Portal%20que%20S%C3%B3%20Abre%20em%20Equil%C3%ADbrio%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2008%20-%20A%20Ponte%20dos%20Suquinhos%20Desiguais%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Descobrir é enxergar além da conta.
Mapas, formas e medidas para explorar com curiosidade.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 09

O Mapa que
Apontava para o
Lanche

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Localização em malha.

Quem encontra o caminho para o lanche?

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 10

A Caixa que Virou
Castelo

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Sólidos e planificações.

Abra uma caixa. Enxergue um castelo.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 11

O Espelho que
Dobrava Figuras

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Polígonos, reflexão e ampliação.

O espelho guarda mais de uma surpresa.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 12

A Corrida do
Metro Invisível

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Medidas padronizadas.

Como comparar sem perder a medida?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.

GUIA DE ESCOLHA ESCOLHER E COMPRAR 05

10 PÁGINAS 10 PÁGINAS

10 PÁGINAS 10 PÁGINAS

https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2009%20-%20O%20Mapa%20que%20Apontava%20para%20o%20Lanche%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2010%20-%20A%20Caixa%20que%20Virou%20Castelo%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2011%20-%20O%20Espelho%20que%20Dobrava%20Figuras%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2012%20-%20A%20Corrida%20do%20Metro%20Invis%C3%ADvel%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Matemática para a vida acontecer.
Do jardim às compras: ideias para conversar em família.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 13

O Jardim com
Cerca Demais

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Perímetro e área.

Mais cerca significa mais jardim?

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 14

A Torre do Tempo
Congelado

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Tempo, temperatura e volume.

O tempo parou ou a turma se confundiu?

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 15

A Promoção Boa
Demais para Ser
Verdade

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Consumo e orçamento.

Uma oferta irresistível merece uma boa conta.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 16

A Roleta das
Chances Malucas

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Chance e setores.

Sorte ou chance? Entre nessa investigação.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.

GUIA DE ESCOLHA ESCOLHER E COMPRAR 06

10 PÁGINAS 10 PÁGINAS

10 PÁGINAS 10 PÁGINAS

https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2013%20-%20O%20Jardim%20com%20Cerca%20Demais%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2014%20-%20A%20Torre%20do%20Tempo%20Congelado%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2015%20-%20A%20Promo%C3%A7%C3%A3o%20Boa%20Demais%20para%20Ser%20Verdade%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2016%20-%20A%20Roleta%20das%20Chances%20Malucas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Pronto para a próxima descoberta?
Conclua Matemática Essencial e conheça as aventuras de Base Forte.

SUGESTÃO

4º e 5º EF 9–11 anos

HQ 17

O Gráfico que
Contou Fofoca

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA ESSENCIAL

Para descobrir: Leitura de gráficos e alcance de
conclusão.

Será que o gráfico contou tudo?

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 18

O Algoritmo que
Pediu Calma

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Algoritmos e resto.

Calma: até o resto tem algo a dizer.

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 19

O Elevador dos
Números Primos

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Primos, múltiplos e divisores.

Quais números fazem o elevador avançar?

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 20

A Caverna das
Frações
Camufladas

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Equivalência de racionais.

A aparência muda. O valor também?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.

GUIA DE ESCOLHA ESCOLHER E COMPRAR 07

10 PÁGINAS 12 PÁGINAS

12 PÁGINAS 12 PÁGINAS

https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2017%20-%20O%20Gr%C3%A1fico%20que%20Contou%20Fofoca%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2018%20-%20O%20Algoritmo%20que%20Pediu%20Calma%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2019%20-%20O%20Elevador%20dos%20N%C3%BAmeros%20Primos%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2020%20-%20A%20Caverna%20das%20Fra%C3%A7%C3%B5es%20Camufladas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Mais ideias para seguir aprendendo.
Base Forte: conecte números, porcentagens e novas linguagens.

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 21

O Reino do Sobe
e Desce

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Inteiros e opostos.

Subir e descer muda o jeito de contar.

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 22

A Reta dos
Racionais
Fugitivos

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Racionais na reta.

Onde cada número encontra seu lugar?

SUGESTÃO

7º e 8º EF 12–14 anos

HQ 23

O Desconto que
Cresceu de Novo

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Percentuais sucessivos e juros.

Um desconto depois do outro: qual a surpresa?

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 24

A Vila das Letras
Misteriosas

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Variável e fluxograma.

As letras entram na conta. A curiosidade também.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.

GUIA DE ESCOLHA ESCOLHER E COMPRAR 08

12 PÁGINAS 12 PÁGINAS

12 PÁGINAS 12 PÁGINAS

https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2021%20-%20O%20Reino%20do%20Sobe%20e%20Desce%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2022%20-%20A%20Reta%20dos%20Racionais%20Fugitivos%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2023%20-%20O%20Desconto%20que%20Cresceu%20de%20Novo%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2024%20-%20A%20Vila%20das%20Letras%20Misteriosas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Ideias que se encaixam.
Base Forte: relações e formas para pensar com mais repertório.

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 25

A Torre da
Balança
Proporcional

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Equação e proporcionalidade.

O equilíbrio revela a próxima pista.

SUGESTÃO

7º e 8º EF 12–14 anos

HQ 26

A Avenida das
Retas Teimosas

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Paralelas e transversal.

Retas teimosas, ângulos cheios de pistas.

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 27

A Fortaleza dos
Triângulos
Guardiões

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Classificação de polígonos.

Quem reconhece os guardiões pelas formas?

SUGESTÃO

7º e 8º EF 12–14 anos

HQ 28

O Espelho que
Girava Tudo

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Transformações e ordem.

Girar antes de espelhar muda tudo?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.

GUIA DE ESCOLHA ESCOLHER E COMPRAR 09

12 PÁGINAS 12 PÁGINAS

12 PÁGINAS 12 PÁGINAS

https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2025%20-%20A%20Torre%20da%20Balan%C3%A7a%20Proporcional%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2026%20-%20A%20Avenida%20das%20Retas%20Teimosas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2027%20-%20A%20Fortaleza%20dos%20Tri%C3%A2ngulos%20Guardi%C3%B5es%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2028%20-%20O%20Espelho%20que%20Girava%20Tudo%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Ver, medir e entender.
Base Forte: descubra o espaço com os olhos de um explorador.

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 29

A Oficina do
Compasso
Dançante

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Construção com compasso.

Um compasso pode abrir novas ideias.

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 30

O Laboratório
das Unidades
Trocadas

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Conversões de unidades.

A medida mudou ou trocaram a unidade?

SUGESTÃO

7º e 8º EF 12–14 anos

HQ 31

O Jardim
Quebrado em
Pedaços

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Áreas por decomposição.

Separar em partes ajuda a enxergar o todo.

SUGESTÃO

7º e 8º EF 12–14 anos

HQ 32

O Círculo que
Não Tinha Ponta

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Circunferência e volume.

Uma volta completa rende boas descobertas.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2029%20-%20A%20Oficina%20do%20Compasso%20Dan%C3%A7ante%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2030%20-%20O%20Laborat%C3%B3rio%20das%20Unidades%20Trocadas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2031%20-%20O%20Jardim%20Quebrado%20em%20Peda%C3%A7os%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2032%20-%20O%20C%C3%ADrculo%20que%20N%C3%A3o%20Tinha%20Ponta%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Uma boa pergunta muda tudo.
Dados e chances em Base Forte. Novos desafios em Raciocínio em Ação.

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 33

A Ilha dos Dados
Viciados

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Probabilidade experimental.

Os dados merecem nossa confiança?

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

HQ 34

A Estação dos
Gráficos
Atrasados

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Leitura de dados atualizados.

Uma informação antiga muda a decisão?

SUGESTÃO

7º e 8º EF 12–14 anos

HQ 35

A Pesquisa que
Escolheu Só os
Amigos

QUERO ESTA HQ ›
BASE FORTE

Para descobrir: Amostra e tendência central.

Ouvir só os amigos conta a história toda?

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 36

O Portal dos
Números
Enormes

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Potências e notação científica.

Números gigantes cabem em novas ideias.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2033%20-%20A%20Ilha%20dos%20Dados%20Viciados%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2034%20-%20A%20Esta%C3%A7%C3%A3o%20dos%20Gr%C3%A1ficos%20Atrasados%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2035%20-%20A%20Pesquisa%20que%20Escolheu%20S%C3%B3%20os%20Amigos%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2036%20-%20O%20Portal%20dos%20N%C3%BAmeros%20Enormes%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Desvende o que parecia complicado.
Raciocínio em Ação: entre pistas, números e expressões.

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 37

A Dízima que Não
Parava de Falar

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Dízimas e irracionais.

Uma conversa que parece nunca terminar.

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 38

A Taxa que Veio
Disfarçada

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Taxas e base percentual.

Descubra o que a porcentagem esconde.

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 39

O Laboratório
das Senhas
Impossíveis

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Princípio multiplicativo.

Quantas senhas cabem nesse mistério?

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 40

A Oficina dos
Parênteses
Explosivos

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Produtos notáveis.

Abra os parênteses. Prepare a descoberta.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2037%20-%20A%20D%C3%ADzima%20que%20N%C3%A3o%20Parava%20de%20Falar%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2038%20-%20A%20Taxa%20que%20Veio%20Disfar%C3%A7ada%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2039%20-%20O%20Laborat%C3%B3rio%20das%20Senhas%20Imposs%C3%ADveis%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2040%20-%20A%20Oficina%20dos%20Par%C3%AAnteses%20Explosivos%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Uma pista, muitas conexões.
Raciocínio em Ação: equações, funções e formas em novas aventuras.

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 41

O Encontro das
Duas Retas

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Sistema linear.

Duas pistas precisam combinar.

SUGESTÃO

9º EF e 1º EM 14–16 anos

HQ 42

O Portal das Duas
Respostas

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Equação quadrática.

E se houver mais de uma resposta?

SUGESTÃO

9º EF e 1º EM 14–16 anos

HQ 43

A Máquina que
Transformava
Entradas

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Função afim.

O que entra ajuda a prever o que sai.

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 44

O Templo dos
Lados Iguais

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Congruência e lugares geométricos.

Parecido é sempre igual?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2041%20-%20O%20Encontro%20das%20Duas%20Retas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2042%20-%20O%20Portal%20das%20Duas%20Respostas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2043%20-%20A%20M%C3%A1quina%20que%20Transformava%20Entradas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2044%20-%20O%20Templo%20dos%20Lados%20Iguais%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Dê vida às fórmulas.
Raciocínio em Ação: movimentos, sombras e espaço para investigar.

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 45

A Arena do Giro,
Espelho e Deslize

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Isometrias no plano.

Um movimento muda a próxima jogada.

SUGESTÃO

9º EF e 1º EM 14–16 anos

HQ 46

A Montanha da
Sombra Gigante

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Semelhança e Pitágoras.

Uma sombra pode revelar uma grande altura.

SUGESTÃO

9º EF e 1º EM 14–16 anos

HQ 47

O Drone que Viu
de Cima

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Vistas e coordenadas.

Mude o ponto de vista e descubra mais.

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 48

A Fábrica dos
Sólidos Vazios

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Área, volume e capacidade útil.

O tamanho de fora conta toda a história?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2045%20-%20A%20Arena%20do%20Giro%2C%20Espelho%20e%20Deslize%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2046%20-%20A%20Montanha%20da%20Sombra%20Gigante%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2047%20-%20O%20Drone%20que%20Viu%20de%20Cima%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2048%20-%20A%20F%C3%A1brica%20dos%20S%C3%B3lidos%20Vazios%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Entender para escolher melhor.
Das pistas dos dados aos modelos de Matemática para a Vida.

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 49

O Experimento
que Mudava
Depois da
Primeira Escolha

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Dependência entre sorteios.

A primeira escolha muda a próxima chance?

SUGESTÃO

8º e 9º EF 13–15 anos

HQ 50

A Manchete que
Enganou o
Gráfico

QUERO ESTA HQ ›
RACIOCÍNIO EM AÇÃO

Para descobrir: Gráfico enganoso e medidas centrais.

Uma manchete impressiona. O gráfico confirma?

SUGESTÃO

1º EM 15–16 anos

HQ 51

A Cidade que
Precisava de um
Modelo

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Modelagem de filas.

Uma fila vira um desafio para pensar junto.

SUGESTÃO

1º EM 15–16 anos

HQ 52

A Torre que Subia
em Ritmos
Diferentes

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Função por trechos e taxas.

Nem toda subida acontece no mesmo ritmo.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2049%20-%20O%20Experimento%20que%20Mudava%20Depois%20da%20Primeira%20Escolha%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2050%20-%20A%20Manchete%20que%20Enganou%20o%20Gr%C3%A1fico%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2051%20-%20A%20Cidade%20que%20Precisava%20de%20um%20Modelo%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2052%20-%20A%20Torre%20que%20Subia%20em%20Ritmos%20Diferentes%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

A matemática entra em movimento.
Matemática para a Vida: funções para explorar o que muda.

SUGESTÃO

1º EM 15–16 anos

HQ 53

O Laboratório da
Reta Sincera

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Função afim em domínio discreto.

O orçamento cabe na ideia da turma?

SUGESTÃO

1º EM 15–16 anos

HQ 54

A Parábola do
Salto Perfeito

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Função quadrática.

Um salto revela uma curva de descobertas.

SUGESTÃO

1º e 2º EM 15–17 anos

HQ 55

A Caverna que
Dobrava a Cada
Passo

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Exponencial e logaritmo.

Dobrar, dobrar... até onde dá para chegar?

SUGESTÃO

2º EM 16–17 anos

HQ 56

O Templo das
Ondas Repetidas

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Periodicidade e seno.

O que se repete ajuda a prever.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2053%20-%20O%20Laborat%C3%B3rio%20da%20Reta%20Sincera%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2054%20-%20A%20Par%C3%A1bola%20do%20Salto%20Perfeito%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2055%20-%20A%20Caverna%20que%20Dobrava%20a%20Cada%20Passo%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2056%20-%20O%20Templo%20das%20Ondas%20Repetidas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Compare, descubra, decida.
Matemática para a Vida: conexões para olhar além da primeira impressão.

SUGESTÃO

1º e 2º EM 15–17 anos

HQ 57

A Oficina dos
Códigos
Equivalentes

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Equivalência algébrica e validação.

Parecem diferentes. Será que dizem o mesmo?

SUGESTÃO

1º e 2º EM 15–17 anos

HQ 58

O Mercado das
Escolhas Caras

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Finanças e poder de compra.

Qual escolha faz sentido no orçamento?

SUGESTÃO

9º EF e 1º EM 14–16 anos

HQ 59

A Cidade das
Plantas
Impossíveis

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Escalas e áreas.

Uma planta pequena, um grande desafio.

SUGESTÃO

2º EM 16–17 anos

HQ 60

A Fábrica das
Embalagens
Perfeitas

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Embalagens e restrições.

A embalagem perfeita depende de quê?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2057%20-%20A%20Oficina%20dos%20C%C3%B3digos%20Equivalentes%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2058%20-%20O%20Mercado%20das%20Escolhas%20Caras%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2059%20-%20A%20Cidade%20das%20Plantas%20Imposs%C3%ADveis%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2060%20-%20A%20F%C3%A1brica%20das%20Embalagens%20Perfeitas%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Grandes perguntas pedem boas ideias.
Matemática para a Vida: dados, caminhos e possibilidades.

SUGESTÃO

3º EM 17–18 anos

HQ 61

O GPS que
Gostava de
Equações

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Geometria analítica aplicada.

O caminho também entra na conta.

SUGESTÃO

2º e 3º EM 16–18 anos

HQ 62

O Observatório
dos Dados
Espalhados

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Dispersão e valores extremos.

O que a média deixou de contar?

SUGESTÃO

2º e 3º EM 16–18 anos

HQ 63

A Pesquisa que
Quase Virou
Verdade

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Amostragem e limites de inferência.

Uma boa pesquisa começa com boas perguntas.

SUGESTÃO

2º e 3º EM 16–18 anos

HQ 64

A Ilha das
Possibilidades
Invisíveis

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: União, complemento e
independência.

Há possibilidades que ainda não enxergamos.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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14 PÁGINAS 14 PÁGINAS

https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2061%20-%20O%20GPS%20que%20Gostava%20de%20Equa%C3%A7%C3%B5es%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2062%20-%20O%20Observat%C3%B3rio%20dos%20Dados%20Espalhados%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2063%20-%20A%20Pesquisa%20que%20Quase%20Virou%20Verdade%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2064%20-%20A%20Ilha%20das%20Possibilidades%20Invis%C3%ADveis%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

A curiosidade quer outro capítulo.
Feche a coleção e descubra as novas séries de Confusões Geniais.

SUGESTÃO

2º EM 16–17 anos

HQ 65

O Laboratório
das Filas
Impossíveis

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Combinatória e restrições.

Mudar a regra muda a contagem.

SUGESTÃO

1º ao 3º EM 15–18 anos

HQ 66

O Grande Projeto
Horizonte

QUERO ESTA HQ ›
MATEMÁTICA PARA A VIDA

Para descobrir: Projeto integrado.

Junte as ideias. Imagine o próximo projeto.

SUGESTÃO

4º EF 9–10 anos

CG04-01

O Sumiço que
Nunca
Aconteceu

QUERO ESTA HQ ›
O CLUBE DAS IDEIAS MALUCAS

Para descobrir: Tabela de dupla entrada e unidade de
contagem.

Um susto enorme. Será que algo sumiu?

SUGESTÃO

4º EF 9–10 anos

CG04-02

Só Sobrou um
Pedaço!

QUERO ESTA HQ ›
O CLUBE DAS IDEIAS MALUCAS

Para descobrir: Fração como medida: reconstrução
do inteiro.

Um pedaço pode revelar o inteiro!

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2065%20-%20O%20Laborat%C3%B3rio%20das%20Filas%20Imposs%C3%ADveis%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20HQ%2066%20-%20O%20Grande%20Projeto%20Horizonte%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG04-01%20-%20O%20Sumi%C3%A7o%20que%20Nunca%20Aconteceu%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG04-02%20-%20S%C3%B3%20Sobrou%20um%20Peda%C3%A7o%21%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Uma confusão puxa outra descoberta.
Séries para o 5º e o 6º ano: pistas, risadas e ideias que surpreendem.

SUGESTÃO

5º EF 10–11 anos

CG05-01

Duas Pilhas, Uma
Encrenca!

QUERO ESTA HQ ›
PLANOS QUE DÃO NÓ

Para descobrir: Partilha de um total em partes
proporcionais.

Dividir igual resolve qualquer encrenca?

SUGESTÃO

5º EF 10–11 anos

CG05-02

O Dia que Virou
Zero

QUERO ESTA HQ ›
PLANOS QUE DÃO NÓ

Para descobrir: Dado ausente e diferença entre falta
de registro e zero.

Não ter registro é o mesmo que zero?

SUGESTÃO

6º EF 11–12 anos

CG06-01

Dez Vale Cinco?!

QUERO ESTA HQ ›
NADA BATE... AINDA!

Para descobrir: Sistemas posicionais e
agrupamentos em outra base.

O contador errou ou mudou de regra?

SUGESTÃO

6º EF 11–12 anos

CG06-02

O Show do Quase

QUERO ESTA HQ ›
NADA BATE... AINDA!

Para descobrir: Múltiplos comuns e sincronização de
períodos.

Um show quase certo, um ritmo desencontrado.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG05-01%20-%20Duas%20Pilhas%2C%20Uma%20Encrenca%21%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG05-02%20-%20O%20Dia%20que%20Virou%20Zero%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG06-01%20-%20Dez%20Vale%20Cinco%3F%21%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG06-02%20-%20O%20Show%20do%20Quase%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Rir, testar e pensar de novo.
Séries para o 7º e o 8º ano: cada encrenca pede uma boa estratégia.

SUGESTÃO

7º EF 12–13 anos

CG07-01

A Fábrica do
Já-Já

QUERO ESTA HQ ›
MISSÃO: FAZER FUNCIONAR!

Para descobrir: Proporcionalidade inversa e limite do
modelo.

Mais ajuda sempre significa menos tempo?

SUGESTÃO

7º EF 12–13 anos

CG07-02

Fecha Logo,
Ponte!

QUERO ESTA HQ ›
MISSÃO: FAZER FUNCIONAR!

Para descobrir: Existência de triângulos e rigidez em
modelos.

Boa vontade faz uma ponte fechar?

SUGESTÃO

8º EF 13–14 anos

CG08-01

Quem Deu
Vantagem ao
Sete?

QUERO ESTA HQ ›
PARECE, MAS NÃO É!

Para descobrir: Probabilidades de somas e
agregação de resultados.

Por que o sete aparece tanto?

SUGESTÃO

8º EF 13–14 anos

CG08-02

A Batalha dos
Gráficos

QUERO ESTA HQ ›
PARECE, MAS NÃO É!

Para descobrir: Variável contínua, classes e
histogramas.

Qual gráfico conta melhor essa história?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG07-01%20-%20A%20F%C3%A1brica%20do%20J%C3%A1-J%C3%A1%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG07-02%20-%20Fecha%20Logo%2C%20Ponte%21%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG08-01%20-%20Quem%20Deu%20Vantagem%20ao%20Sete%3F%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG08-02%20-%20A%20Batalha%20dos%20Gr%C3%A1ficos%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Dá gosto desvendar uma boa história.
Séries do 9º ano ao Ensino Médio: descobertas que merecem conversa.

SUGESTÃO

9º EF 14–15 anos

CG09-01

Quatro Peças
Contra o
Impossível

QUERO ESTA HQ ›
MÁGICA SOB INVESTIGAÇÃO

Para descobrir: Demonstração de Pitágoras por
recomposição.

Quatro peças. Uma descoberta de encher os olhos.

SUGESTÃO

1º EM 15–16 anos

CGEM1-01

O Enigma da
Última Fileira

QUERO ESTA HQ ›
RESPOSTAS EM FUGA

Para descobrir: Soma finita de uma progressão
aritmética.

Quem encontra o segredo das fileiras?

SUGESTÃO

1º EM 15–16 anos

CGEM1-02

Procura-se Uma
Resposta

QUERO ESTA HQ ›
RESPOSTAS EM FUGA

Para descobrir: Sistemas sem solução,
indeterminados e determinados.

Uma resposta, várias... ou nenhuma?

SUGESTÃO

2º EM 16–17 anos

CGEM2-01

A Torre do
Espaço Fantasma

QUERO ESTA HQ ›
FÁBRICA DO IMPOSSÍVEL

Para descobrir: Secções e princípio de Cavalieri.

O volume guarda uma surpresa por dentro.

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CG09-01%20-%20Quatro%20Pe%C3%A7as%20Contra%20o%20Imposs%C3%ADvel%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CGEM1-01%20-%20O%20Enigma%20da%20%C3%9Altima%20Fileira%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CGEM1-02%20-%20Procura-se%20Uma%20Resposta%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CGEM2-01%20-%20A%20Torre%20do%20Espa%C3%A7o%20Fantasma%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

E se a resposta estiver em outra ideia?
Séries do Ensino Médio: padrões, contagens e certezas em apuros.

SUGESTÃO

2º EM 16–17 anos

CGEM2-02

Deu Buraco no
Plano!

QUERO ESTA HQ ›
FÁBRICA DO IMPOSSÍVEL

Para descobrir: Ladrilhamento do plano e ângulos.

Figuras bonitas também deixam buracos!

SUGESTÃO

2º EM 16–17 anos

CGEM2-03

BANANA! De
Novo?!

QUERO ESTA HQ ›
FÁBRICA DO IMPOSSÍVEL

Para descobrir: Permutações com elementos
indistinguíveis.

Letras repetidas, risadas e novas contas.

SUGESTÃO

3º EM 17–18 anos

CGEM3-01

A Culpa É do
Guarda-Chuva?

QUERO ESTA HQ ›
CERTEZAS EM APUROS

Para descobrir: Associação entre variáveis e
causalidade.

Acontecer junto é o mesmo que causar?

SUGESTÃO

3º EM 17–18 anos

CGEM3-02

Alerta Máximo,
Confusão Total!

QUERO ESTA HQ ›
CERTEZAS EM APUROS

Para descobrir: Probabilidade condicional e
frequência de base.

Um alerta é motivo para ter certeza?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CGEM2-02%20-%20Deu%20Buraco%20no%20Plano%21%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CGEM2-03%20-%20BANANA%21%20De%20Novo%3F%21%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CGEM3-01%20-%20A%20Culpa%20%C3%89%20do%20Guarda-Chuva%3F%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CGEM3-02%20-%20Alerta%20M%C3%A1ximo%2C%20Confus%C3%A3o%20Total%21%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT ESCOLHA A AVENTURA. LEVE A DESCOBERTA.

Boas escolhas também se aprendem.
Uma pesquisa para questionar. Três aventuras para conversar sobre dinheiro.

SUGESTÃO

3º EM 17–18 anos

CGEM3-03

Cadê as Outras
Respostas?

QUERO ESTA HQ ›
CERTEZAS EM APUROS

Para descobrir: Não resposta e limites de uma
pesquisa.

Quem não respondeu também importa?

SUGESTÃO

6º e 7º EF 11–13 anos

MG-01

Tem Dinheiro.
Mas Não Hoje!

QUERO ESTA HQ ›
MISSÃO GRANA!

Para descobrir: Fluxo de caixa: dinheiro disponível em
cada data.

Ter dinheiro previsto não é ter dinheiro hoje.

SUGESTÃO

7º e 8º EF 12–14 anos

MG-02

Vendeu Tudo.
Cadê o Lucro?

QUERO ESTA HQ ›
MISSÃO GRANA!

Para descobrir: Receita, custos e ponto de equilíbrio.

Vendeu tudo! Mas será que deu lucro?

SUGESTÃO

9º EF e 1º EM 14–16 anos

MG-03

A Promessa que
Não Cabia no
Bairro

QUERO ESTA HQ ›
MISSÃO GRANA!

Para descobrir: Promessa de ganho, recrutamento e
crescimento acumulado.

A promessa cresce. Será que ela se sustenta?

Ano e idade são sugestões. Todas as HQs podem ser aproveitadas a partir dos 6 anos, com apoio na leitura quando necessário. EF: Ensino
Fundamental. EM: Ensino Médio.
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https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20CGEM3-03%20-%20Cad%C3%AA%20as%20Outras%20Respostas%3F%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20MG-01%20-%20Tem%20Dinheiro.%20Mas%20N%C3%A3o%20Hoje%21%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20MG-02%20-%20Vendeu%20Tudo.%20Cad%C3%AA%20o%20Lucro%3F%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F
https://wa.me/5511961114110?text=Ol%C3%A1%21%20Gostaria%20de%20comprar%20MG-03%20-%20A%20Promessa%20que%20N%C3%A3o%20Cabia%20no%20Bairro%2C%20da%20Turma%20da%20HUBMAT.%20Pode%20informar%20o%20valor%20e%20a%20disponibilidade%3F


TURMA DA HUBMAT CONTINUE APRENDENDO

A aventura continua
além dos quadrinhos.
Gostou de descobrir pelas histórias? Conheça outras formas de aprender.

APRENDER NO SEU RITMO

App HUBMAT Premium
Entenda as ideias.
Pratique com direção.
Perceba suas conquistas.

Acesso pelo site.

CONHECER O PREMIUM ›
TELA REAL DO PRODUTO

APRENDER JOGANDO

Jornada Premium
Explore cenários.
Resolva desafios.
Avance na aventura.

Acesso pelo site.

CONHECER A JORNADA › TELA REAL DO PRODUTO

HQs, HUBMAT Premium e Jornada Premium são adquiridos separadamente.
Consulte valores e condições nos sites oficiais.

www.hubmat.com.br 25

https://www.hubmat.com.br/premium/
https://www.hubmat.com.br/jornada/
https://www.hubmat.com.br/


TURMA DA HUBMAT UMA DESCOBERTA PUXA A OUTRA

Leve para casa
uma nova conversa
sobre matemática.
Uma pizza vira uma pista. Um gráfico vira um mistério.
Uma boa história pode ser o começo de uma nova curiosidade.

Escolha a primeira. Descubra a próxima.
Toque em “QUERO ESTA HQ” ao lado de uma capa para abrir o WhatsApp com o
código e o título. Se preferir, peça ajuda para escolher pela fase de aprendizagem.

QUERO ESCOLHER MINHAS HQs ›

Compra pelo contato oficial • Consulte valores e disponibilidade.

Direção pedagógica: Hélio Junior

Professor de Matemática e pedagogo • Mestre pela USP

www.hubmat.com.br  •  www.hub.mat.br
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